
第2部: 二方一両得のソーシャルデザイン
とプロトタイピング

ヒロタデザインスタジオ
女子美術大学

廣田尚子





第２部の構成

課題☓課題

：アイデアをつなげて掛け合わせ
る

アイデアの可視化・共有



を考えよう！

を考えよう！

















女子美術大学
デザイン例

その１



ブレーンストーミングしよう





親和図法で
グルーピングしてみよう







取り上げたテーマを深堀り



午前中に取り上げたテーマを深堀りしよう







２つ目のテーマ



２つ目のテーマを見つけよう





２つの要素で

Win ✕ Win

をつくろう





もう一度戻って
触媒要素を出してみよう





グループ間に潜在する

共通項＝繋がりそうな要因

を探してイノベーティブな

新しい解決策を考えよう











ストーリーをつくろう



「広める」を構造化したストーリー







プロトタイイング















食卓らぶ

子育てをサポートする食品配達サービス

女子美術大学
デザイン例

その２





問題点の親和図化

働きたいのに
働き口が
見つからない

育児と家事と
仕事の
両立

育児に合った
条件の
職場がない

子供の教育に
良い環境を



問題点の親和図化

親が
忙しくて
かまって
くれない

おもいきり
遊べる
公園が少ない

たくさんの
？？？を
満たしたい

おもいきり
泥んこになって遊
びたい



問題点の親和図化

老人の孤立化 異なる
世代間との
交流不足

収入への不安若い人への
イライラ



ポジティブ要素を親和図化

ママの知識

女性ならでは
の気遣い

いるだけで
周りを幸せに
するパワー！

成長は生きる
よろこびの
表現

人生の先輩
としての知識

余っている
時間



アイデア抽出

ターゲット：

子育てをするママ

会社コンセプト：

子育てをするにあたっての
調理の手助け

食品宅配サービス会社















わたしたちが提案する“食宅らぶ”のサイクル



午前中のチームで作った

持ち寄った課題を

報告しよう



２課題のブレーンストミングを
同時進行で始めよう !

[ テーマ１ ] [ テーマ2 ]



親和図法で
グルーピングしてみよう

テーマに関係なくグループ化しよう！





前にあがっていた

重要要素を触媒として

イノベーティブなアイデアを出そう



グループ間に潜在する

共通項＝繋がりそうな要因

を探してイノベーティブな

新しい解決策を考えよう



あなたのチームのISSUEを

ディズニーが解決したら

どうなるか考えてみよう



あなたのチームのISSUEを

オリンピックの頃に解決する

具体的な方法を考えてみよう



短時間でのブレーンワークによる

心潤う解決

お疲れ様でした！

廣田尚子


